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Witajcie!
itajcie!
Witamy w sezonie FIRST® AGE prezentowanym

przez Qualcomm. W tym sezonie Wasza druzyna
bedzie wspétpracowac, przygotowujgc sie do udziatu

w zawodach.
Te Zasady Robot Game zawierajg misje, zasady [w]53=[=]
oraz linki do materiatow, ktére pomogg Wam odnie$¢ ﬁ 1
sukces w Robot Game. Oprécz Zasad Robot Game, E

L ¥l

druzyny powinny korzystac z Notatnika Inzyniera,
aby kierowac swoimi postepami przez caty sezon i
dokumentowaé swojg druzynowg przygode, ktorg
podzielicie sie z sedziami podczas sesji oceniania.

Strona zasobow sezonu

FIRST® LEGO® League Challenge Wydarzenia

Podczas wydarzenia Wasza druzyna bedzie
oceniana na podstawie czterech réwnowaznych
elementéw, z ktérych kazdy stanowi 25% catkowitej
oceny. Na wydarzeniu Wasz zespét zaprezentuje

przded se_diitami _projekt ro!oota orag prace Robot
nad projektem innowacyjnym podczas sesji .
oceniajgcej, a wydajnosc¢ robota bedzie oceniana Des | g n

w trakcie Robot Game. Wartosci podstawowe sg
brane pod uwage na kazdym etapie Twojej pracy, a
sedziowie i jurorzy beda oceniaé, jak je wprowadzasz

w zycie. Powinniscie przejrze¢ arkusze punktaciji, I nn Ovati on RO bot

rubryki oceniania oraz liste nagréd, aby zobaczy¢, .
jak Wasza druzyna bedzie oceniana we wszystkich P rOJ ect G dame

czesciach wydarzenia.

Core
Values

UNEARTHED™

Przygotujcie sie na gtebokg podréz w czasie, bo

tegoroczny UNEARTHED™ Robot Game zabierze Po drodze bedziecie rozwigzywac zagadki i pomagac
Was w ekscytujgcg, archeologiczng przygode. Wasz w opowiadaniu historii, ktdre one skrywajg Przygotuijcie
zespot bedzie eksplorowac teren wykopalisk, ostroznie  sie na odkrywanie ukrytych skarbow i sktadanie
odstaniajgc artefakty ukryte pod warstwami skatiziemi  przesztosci w cato$¢ podczas tej fasjonujgcej podrozy
oraz odkrywajgc wskazéwki, ktére opowiadajg historie petnej odkry¢!

dawnych cywilizacji. Im dalej bedziecie zagtebiac sie w

wykopaliska, tym trudniejszy teren Was czeka — w tym

kruche ruiny i delikatne przedmioty, ktére trzeba bedzie

precyzyjnie wydobyé¢, aby ich nie uszkodzi¢.

UNEARTHED™




Robot Game

Robot Game to ekscytujgce zwienczenie ciezkiej pracy Waszej druzyny przez caty sezon Podczas kazdego
2,5-minutowego meczu sprawdzicie swojg kreatywnosg¢, strategie i wspotprace zespotowa. Aby odnies¢ sukces,

Wasza druzyna bedzie musiata:

* Opracujcie strategie misji: To od was zalezy,
ktére misje zdecydujecie sie wykonac, w jakiej

kolejnosci je zrealizujecie oraz jakich przystawek i
jakiego oprogramowania bedziecie potrzebowac.

Mozecie zdecydowac sie skupi¢ na kilku misjach

dajgcych duzo punktéw albo dgzy¢ do potgczenia

réznych misji, aby zmaksymalizowac¢ swéj wynik.

» Zaprojektujcie i zaprogramujcie robota:
Pracujcie razem, aby zaprojektowac i
zbudowac robota LEGO®. Robot musi dziata¢

autonomicznie, co oznacza, ze bedzie wykonywat

zaprogramowane wczesniej instrukcje napisane
przez wasz zespot, aby realizowaé misje na polu
gry robot game.

e Obszar startowy Wasz robot musi zawsze
zaczynac z jednego z obszaréw startowych
znajdujgcych sie w domu. Robot powinien by¢
zaprogramowany i wyposazony w odpowiednie
przystawki do misji, ktére wasz zespo6t zamierza
wykonac.

* Wykonajcie misje: Podczas meczu wasz zespot
zdobywa punkty, gdy wasz robot wykonuje misje.

Misje sa reprezentowane przez modele LEGO,
zwane modelami misji, ktére sg ustawione

na macie. Misje mogg wymagac od robota
manipulowania przedmiotami, uruchamiania
mechanizméw lub przenoszenia elementéw do
wyznaczonych obszarow.

Zrozumcie zasady punktacji: Wymagania misji
muszg by¢ widoczne na koniec meczu, aby zdoby¢
punkty, chyba ze podano inaczej w opisie misji. W
zawodach wezmiecie udziat w trzech meczach,
aby pokazag, co potrafi wasz robot. Kazda runda
to szansa, by poprawi¢ swoéj wynik i strategie.
Tylko najlepszy wynik z trzech meczy liczy sie do
punktacji ogdine;j.

Pokazcie Gracious Professionalism®. Robot
Game to nie tylko pokaz umiejetno$ci robota, ale
takze sposdb, w jaki wasz zespdt wyraza Wartosci
Podstawowe poprzez Gracious Professionalism

i Coopertition®. Miejcie na uwadze WartosSci
Podstawowe podczas pracy nad misjami w Robot
Game i pozwdlcie, by wasz duch sportowy oraz
uczciwa rywalizacja zabtysnety.

Powyzsza lista ma pomoéc waszemu zespotowi zrozumie¢ cele, jakie stawiacie sobie, biorgc udziat w Robot
Game. Stownik pogrubionych terminéw oraz petna lista zasad Robot Game znajdujg sie na stronach 13-18 tego

przewodnika.

Zasady Robot Game | Wprowadzenie




W zestawie konstrukcyjnym

Wewnatrz zestawu wyzwania UNEARTHED™ znajdziecie
mate, rzepy 3M™ Dual Lock™ oraz modele misji. Modele

misji bedg zapakowane w ponumerowane woreczki i wasz
zespot musi je zbudowad, korzystajgc z Mission Model

Mata
Building Instructions.

wyzwania

Modele misiji
LEGO®

Dual Lock

. [=] 52 [
WAZNE! % 2

Robot wchodzi w interakcje z modelami misji na polu, aby
zdobywac¢ punkty, dlatego wazne jest, aby zbudowaé modele
dokfadnie tak, jak pokazano w instrukcjach budowy Cwiczenie
na zle zbudowanych modelach moze negatywnie wptyng¢ na
wasze doswiadczenia podczas gry.

Strona zasobéw z
instrukcjami budowy na
sezon

UNEARTHED™




PIERWSZE KROKI [PRZYDATNE MATERIALY

e Zdecyduijcie, czy bedziecie pracowac na stole * Czesto sprawdzajcie Challenge Updates!
czy na podtodze. Jednak mecze gry robotow Ta lista jest aktualizowana przez caty sezon i
podczas oficjalnych wydarzen bedg rozgrywane zawiera oficjalne zmiany zasad, doprecyzowania
na stole z bocznymi $ciankami. Mozecie oraz poprawki. Szczegolnie wazne jest, aby
skorzystac z opcjonalnych Table Building zapoznac sie z nimi przed turniejem.
Instructions, aby zbudowac wtasny stét do .
éwiczen. »  Cwiczcie obliczanie wynikow meczéw,

korzystajgc z Official Scoring Calculator.

«  Tabela na dole strony 7 pokazuije, ktére Dos’tepne s3 nar.zed_zia (_10 obliczania wynikow

ponumerowane woreczki z zestawu wyzwania zaréwno online, jak i offline.

odpowiadajg poszczegdlnym modelom misji w

+ Jesli potrzebujeci budowi
Mission Model Building Instructions. eS| POLrZEbLjecie pomocy przy budowie

i programowaniu robota, zajrzyjcie do
LEGO® Education SPIKE™ App. Aplikacja
oferuje przewodnik po misji do Robot Game
UNEARTHED™, ktory wasz zespdt moze
wykorzystac jako punkt wyjscia.

*  Przygotujcie swoje pole, korzystajgc z Field
Setup Video. Dodatkowe instrukcje dotyczace
przygotowania pola znajdziecie na stronie 7 tego
przewodnika.

Wszystkie wyréznione materiaty i wiele wiecej

+  Obejrzyjcie Robot Game Missions Video znajdziecie na stronie FIRST® LEGO® League

i przeczytajcie petny opis misji oraz zasady Challenge Game & Season Resources.
zawarte w tym przewodniku. Sekcja Misje (strony

8—12) opisuje kazdy model misji oraz liczbe
punktéw, jakie mozna za niego zdoby¢. Sekcja
Zasady (strony 13—18) opisuje, jak gra¢ w gre,

jaki sprzet jest dozwolony, jak przebiega mecz, [=] E__
Co zespot moze, a czego nie moze robi¢ podczas ﬁ X Strona z
meczu oraz jak obliczane sg punkty. [w] . materiatami do

gry i sezonu

L»x;y?" -a- oy
Y L
o

GO
LEAGUE

CHALLENGE

1 Lewy obszar i 1 Prawy obszar
POM 1 i_statowy ! I_statowy ! D"
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PIERWSZE KROKI LPRZYGOTOWANIE POLA

Gdy juz zbudujecie modele misji, bedziecie gotowi do
przygotowania pola. Ponizsze kroki to ogolne wskazowki,
jak przygotowac pole po raz pierwszy. Bedziecie tez musieli
obejrze¢ Field Setup Video na kanale FIRST® LEGO®
League na YouTube.

Field Setup
Video

Krok 1: Roztézcie mate
Rozwincie mate i potézcie jg ptasko na podtodze lub stole. Jesli uzywacie stotu, ustawcie mate przy dolnej
krawedzi i wysrodkujcie jg miedzy lewg a prawg krawedzia.
Opcjonalne Przyklejcie mate tasmg wzdtuz krawedzi, aby jg unieruchomi¢. Thin, matte, black gaffer’s tape is
recommended for easy removal without damage to the mat.

Krok 2: Umiesc¢cie rzepy Dual Lock
Znajdzcie miejsca na macie, gdzie nalezy umiesci¢ Dual Lock. Doktadnie przyklejcie jeden kawatek Dual Lock
na kazdym z miejsc, strong klejgcg do dotu, starannie dopasowujgc do obrysu na macie Nastepnie umiesccie
kolejny kawatek Dual Lock na kazdym z miejsc, strong klejgcg do gory. Te elementy potaczg sie ze sobg, gdy

modele zostang na nich umieszczone.

Krok 3: Umiesc¢cie modele mis;ji

Obejrzyjcie Field Setup Video, aby zobaczy¢, jak umiesci¢ kazdy model misji na macie. Wyréwnaijcie kazdy

model doktadnie do obrysu na macie.

Delikatnie docisnijcie model, az ustyszycie ,klik”, ktéry oznacza, ze Dual Lock sie zapiat.

Krok 4: Przygotujcie pole do meczu

Przed kazdym meczem doktadnie sprawdzcie, czy kazdy model misji oraz wszystkie luzne elementy znajdujg

sie na wiasciwych miejscach startowych.

Na zawodach wolontariusze robig wszystko, aby pole byto poprawnie przygotowane zanim przybedzie wasz
zespot. Zespoty powinny sprawdzi¢ pole i poinformowac sedziego, jesli przed rozpoczeciem meczu trzeba

e S R ‘

Sidaadieay iy ’

1,2 Artefakty Rybackie

3,4 Przechyl Wage

5 Odstoniecie Mapy
6 Odbudowa Statuy
WAiNEI 7 Czyszczenie Powierzchni
° Odkrywca Szybu
Y\ - , 8,9,10
Ustawienia turniejowe podczas wydarzeh mogg réznic Ostrozny Ratunek
sie od waszego ustawienia do ¢wiczen, w tym budowg
stotu, gtadkoscig powierzchni czy wspdlng interakcjg z 1 Forum
misjami. Badzcie gotowi dostosowad sie i podej$é do Oznaczenie terenu
tych sytuacji z duchem Gracious Professionalism® 12 ConaTargu?
+Jesll sig pojawia; 13,14 Kto tu mieszkat?
e —— e e ————— e i,
Kuznia
15, 16,17
Ciezki Dzwig
18,19 Silos
20,21 Operacja Ratunkowa
29 Dysk precyzji, ptytki sezonowe
_ oraz przypinki trenera )

UNEARTHED™
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= Misja 15 Targets
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Brak kontaktu ze sprzetem:

Gdy ten symbol pojawia sie Inspekc_ja SprZQtU
w prawym gornym rogu misji,
obowigzuje nastepujgca Przed meczem odbedzie sie inspekcja
zasada: sprzetu. Jesli wasz robot i caty sprzet

- g _ 1 mieszczg sie catkowicie w jednym obszarze
»~Model misji nie moze zdoby¢ startowym i majg wysoko$¢ nieprzekraczajaca
punktow, jesli na koniec 305 mm (12 cali) podczaj inspekcji. 20

meczu dotyka sprzetu.”

Ta zasada dotyczy tylko konkretnych misji, przy
ktérych pojawia sie to symbol. Jesli ten sam
model misji jest uzywany w innej misji, gdzie to
ograniczenie nie obowigzuje, moze zdobywac _—
punkty jak zwykle. Kazdy model misji jest oceniany
osobno w ramach swojej misji.

PP I
- A ——— i e —— et
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Czyszczenie Powierzchni

Warstwa gleby

Stanowisko
wykopaliskowe
Potrzebujecie specjalnych narzedzi, aby oczyscic i odkry¢
zakopane artefakty, bez ich uszkodzenia! Zamiatajcie osad
i odstoncie fragment przesztosci tej niezwyktej cywilizacji.

10
kazdy

Warstwy gleby zostaty catkowicie
usuniete i dotykajg maty.

Pedzel archeologa nie dotyka stanowiska

wykopaliskowego. 10

2 AR XX R XX X

Odkrywca
Szybu

Odkrywca
Szybu

LN X SRR

Ania, archeolozka, ma misje odkrycia wszystkich
sekretow wykopalisk i podzielenia sie nimi z
zespotem.

Wasz wozek kopalniany znajduje sie na

polu druzyny przeciwnej. 30
Bonus: Wdzek kopalniany druzyny 10
przeciwnej znajduje sie na waszym StAnone

polu.

CLCVO0OOOOOOOTCL L |

Odstoniecie Mapy

Archeolodzy ciezko pracujg, by odkry¢ wazne
wskazowki o tym, jak kiedys zyta dana cywilizacja.
Przesuwaijcie i usuwaijcie wierzchnig warstwe gleby,
aby odstoni¢ fragmenty ukrytej mapy.

Sekcje wierzchniej warstwy gleby zostaty 10
catkowicie usuniete. kazdy

Wasz wézek musi catkowicie przejechac przez
wejscie do szybu, aby zdobyc¢ punkty.

Uwaga: Nie mozna zdobyc¢ punktéw za bonus,

Jesli nie ma druzyny przeciwnej lub gra odbywa sie
zdalnie.

(@D

GV L0000 00O0OO L L\

Ostrozny Ratunek

i

Cenny

Artefakt

Pra Ll o

Podpory

Gdy miejsce wykopalisk jest zbyt niebezpieczne dla
ludzi, technologia pomaga bezpiecznie odzyskac
znaleziska Wydobadz cenny artefakt z szybu, nie
naruszajgc stabilnosci terenu.

Cenny artefakt nie dotyka szybu. 30

10

Obie podpory stojg pionowo

UNEARTHED™
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Podtoga

L

Kto tu mieszkat?

Odbuduj konstrukcje, by przywréci¢ wazng czesé
wioski, w ktorej kiedys zyli ludzie.

Podtoga budynku jest ustawiona catkowicie
poziomo, gérg do gory. 30

CLCL000000 0 OO L\

Ciezki Dzwig

@m

Ten ciezki blok pomagat ludziom w przetwarzaniu
zboza i pokazuje, jak wygladato ich codzienne zycie.
Ze wzgledu na swoj rozmiar i wage, przeniesienie go
moze by¢ wyzwaniem.

Ciezki blok nie dotyka swojej podstawy. 30

10 ZasadyRobot Game | Misje
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Kuznia

Bloki Rudy

Zespot Ani uwaza, ze ta kuznia stuzyta do wytapiania
rudy i tworzenia narzedzi. Uwolnij bloki rudy i uwaznie
szukaj — jeden z nich zawiera tajemniczy artefakt do
odkrycia.

Bloki rudy nie dotykajg kuzni. 10 za kazdy

Technik moze otworzy¢ bloki rudy recznie, aby
odstonic¢ skamieniaty artefakt, jesli sq catkowicie w
strefie domu (zobacz Misja 14).

AT Y Y XXX XX X"

Silos

Zachowane

zapasy 23

349

34439
239
2 J‘J
J
J%

~a

Oproznij silos z zachowanych zapaséw, aby
mogty zostac przeanalizowane w laboratorium.

10 za

Zachowane zapasy sg poza silosem. kazdy
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ConaTargu?

Odbuduj stragan i odkryj przedmioty, ktére kiedys
byty wymieniane miedzy wioskg a jej gosémi.

Dach straganu jest catkowicie podniesiony. 20

Towary na straganie sg podniesione. 10

R R X XX XXX XXX X "

Artefakty Rybackie

®

Warstwa

Gruntu

Twoj zespot odkryt ciekawe artefakty w porcie. Uzyj
dzwigu, aby je wydoby¢.

Artefakty sg uniesione ponad warstwag
gruntu. 20

Bonus: Flaga dzwigu 10
jest przynajmniej czesciowo dodatkowo
opuszczona

i

CLLVO0OOOOOOO L L\

Przechyl Wage

Talerz wagi

To starozytne narzedzie zapewniato uczciwg i
zréwnowazong wycene kazdego przedmiotu.

Waga jest przechylona i dotyka maty. 20

Talerz wagi jest catkowicie wyciggniety. 10

CLULLCLO00OOOO® O L\

Misja12: ®

Operacja Ratunkowa

Piasek Statek

Starozytny statek odkryty na plazy jest zagrozony
dalszym niszczeniem. Wydobadz go, nie
uszkadzajgc delikatnej konstrukcji.

Piasek jest catkowicie usuniety. 20

Statek jest catkowicie podniesiony. 10

Piasek jest uznawany za catkowicie usuniety, gdy
aktywator do ciggniecia mingt linie na macie.

UNEARTHED™
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Misja13: ®

Odbudowa Statuy

Odbuduj statue, aby pomoc odkry¢ jej historyczne
znaczenie.

Statua jest catkowicie
podniesiona. 30

CLecvooeeOOOOOLL Y

Oznaczenie terenu

Na tym terenie wykopalisk jest jeszcze wiele do
odkrycia. Umies¢ flagi, aby oznaczy¢ miejsca do
dalszych badan.

Znaczniki z flagg znajdujg sie
przynajmniej czesciowo wewnatrz

i dotykajg maty. 10 za kazdy
Miejsca do oznaczenia sg wyznaczone na siatce
maty.

12 Zasady Robot Game | Zasady

RSN Y Y XX XX XX X

Forum
- Pedzel u@
Wozek kopalniany Talerz wagi
Wierzchnia

warstawa
gleby

*3'!5 Cenny
X areak Cigzki blok
Dostarcz artefakty na forum i wybierz wazny przedmiot

do pokazania. Zastanow sie, co mowig o nich znaleziska i
jakie tajemnice jeszcze pozostajg.

=

Ruda z artefaktem @

Artefakty dotykajg maty i sg przynajmniej
czesciowo w obszarze forum:
Pedzel
Wierzchnia warstawa gleby
Cenny artefakt 5 kazdy
Wozek kopalniany druzyny przeciwnej
Ruda z artefaktem

Ciezki blok
Talerz wagi

PP L0000 OOOOOGUVY
Dyski Precyzji:

Mecz zaczynacie z szescioma
dyskami precyzji, ktére sg warte 50
punktow. Jesli przerwiecie prace
robota poza domem, sedzia zabiera
jeden dysk. Dostajecie punkty, za
dyski, ktore nie zostajg zabrane przez
sedziego. Pozostate dyski na macie:

(Patrz zasada 15i 17)

1:10, 2: 15, 3: 25,
4: 35, 5: 50, 6: 50
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Update zasad:
Strona zasobow
sezonu

Stownik

* Mecz: Czas trwania 2,5
minuty, podczas ktérego robot
autonomicznie wykonuje jak
najwiecej misji, aby zdoby¢
punkty.

* Sprzet: Wszystkie przedmioty,
ktore zespoty przynoszg na mecz,
w tym robot, dodatkowe elementy
oraz inne materiaty okreslone w
zasadach. (Patrz zasady oraz
Przed meczem)

* Pole: Obszar gry zdefiniowany
przez $ciany boczne, obejmujacy
mate, modele misji oraz obszary
domowe. Stuzy jako srodowisko,
w ktérym robot wykonuje misje.

WAZNE!

* Wszystkie sformutowania w Robot Game oznaczajg dokfadnie i tylko to, co
mowig, sg dostowne. Jesli jakis szczegot nie jest wspomniany to znaczy, ze sie

nie liczy.

« Jesli zaistnieje sytuacja, ktéra sprawia, ze decyzja sedziego jest niejasna lub
trudna do sprawdzenia, dostajesz przywilej korzysci (benefit of doubt).

« Oficjalne aktualizacje FIRST® Challenge, film instruktazowy dotyczacy
ustawienia pola, film z misjami Robot Game oraz ilustracje i tekst w Zasadach
Robot Game bedg jedynymi zrédtami autorytatywnymi. Sedziowie techniczni
potacza te materiaty, aby podjg¢ mozliwie najlepszg decyzje.

« Jesli zasady, misje lub ustawienia pola wymagajg zmian lub wyjasnienia,
w trakcie sezonu zostanie wydana aktualizacja wyzwania, ktéra zastgpi
poprzednie materiaty. Wazne jest, aby pamietac, ze aktualizacje bedg miaty
zastosowanie wytgcznie do wydarzen odbywajgcych sie po ich opublikowaniu i
nie powinny by¢ uzywane do zmiany wynikow wydarzen przesztych.

* Na kazdym turnieju sedzia gtéwny podejmuje

koncowa decyzje.

NN‘—»NA-

 Misja: Misje to zadania, ktore
mozna realizowag, zeby
zdoby¢ punkty. Druzyny moga
rozwigzywac misje w dowolnej
kolejnosci.

*« MODELE MISJI Modele
LEGO® umieszczone na polu
gry, zaprojektowane tak, aby
reprezentowac rzeczywisty
koncept lub wyzwanie. Robot
wchodzi w interakcje z modelami
misji, aby realizowac zadania i
zdobywac punkty.

* Robot: Kontroler i wszelkie
podtgczone urzadzenia, ktore
majg pozostac potgczone, chyba
ze zostang celowo odtgczone

reka.

* Technicy: Cztonkowie druzyny
stojgcy przy stole i obstugujgcy

Hy,

robota podczas
meczu.

* Uruchomienie: Czynnos¢
polegajgca na uruchomieniu
robota z bezruchu, gdy catkowicie
znajduje sie w wyznaczonym
obszarze startowym, aby
spowodowac jego samodzielny
ruch.

* Przerwanie: Kazda interakcja
technikoéw z robotem lub
obiektami w kontakcie z robotem
po jego uruchomieniu.

* Autonomicznos¢: Zdolnosé
do dziatania niezaleznie, bez
interwencji cztowieka.

* Pseudokod Prosta reprezentacja
planu dziatania robota,
wykorzystujgca zwykty jezyk lub
proste diagramy zamiast kodu.

UNEARTHED™
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PRZED MECZEM | SPRZET

Sprzet, ktéry zespot przynosi na pole Robot Game,
taki jak robot i jego przystawki lub akcesoria, musi
spetnia¢ nastepujgce wytyczne:

Caly sprzet musi by¢ wykonany z elementéow
‘ konstrukcyjnych LEGO®, w oryginalnym stanie
fabrycznym.
Wyijatek: Sznurki i rurki LEGO
mogg zostac skrocone.

Zespoty mogg uzywac dowolnej liczby
* nieelektrycznych elementéw LEGO® z dowolnego
zestawu, jaki wybiora.

3. Dozwolona jest tylko taka elektronika LEGO jak
opisano i pokazano tutaj. (Pokazany jest LEGO®
Education SPIKE™ Prime, ale dozwolone sg
takze: LEGO® Education SPIKE™ Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS® Robot

Kontroler:

Maksymalnie jeden podczas
kazdego meczu.

Silnik
Dowolne, mak

[ ® - =
ll.'l.J\ (3) ,t,@ c‘t gt =2
| \ B
M i g

Elt‘] (

Nasilos

cztery na jeden mecz.

i
symalnie

Czujniki
Tylko czujniki dotyku/
sity, koloru, odlegtosci/
utrasoniczne i zyroskop
sg dozwolone (w dowolnej
konfiguraciji i liczbie).

Inventor, Powered Up oraz rownowazne NXT i
RCX).

14

Zasady Robot Game | Zasady

Ll' Mozecie réwniez uzywac kabli LEGO, jednego
dedykowanego akumulatora LEGO lub szesciu
baterii AAi
jednej karty SD.

Mozecie uzywac dowolnego oprogramowania i

‘ jezyka programowania. Robot podczas meczu
musi byé autonomiczny, poza domem. Zadne
zdalne sterowanie nie jest dozwolone.

Jedna kartka, na ktérej bedziecie mie¢ notatki do
programu. To nie liczy sie jako sprzet.

. Nie wolno wykorzystywac¢ dodatkowych
modeli misji i ich kopii.




m= == == == |ewyobszar startowy -

== == == == Prawy obszar startowy

PRZED MECZEM | USTAWIENIE MECZU

Jednak mecze gry robotoéw podczas oficjalnych
wydarzen bedg rozgrywane na stole z bocznymi
Sciankami. Zanim mecz sie zacznie, druzyna bedzie
musiata przejs¢

przedmeczowg kontrole i umiesci¢ caty sprzet na
miejscu.

8. Sprzet musi zmiesci¢ sie w dwoch obszarach
startowych i miesci¢ w limicie wysokosci
12 cali (305 mm) Jesli jednak zespot moze
zmiesci¢ caty swoj sprzet w jednym obszarze
startowym, ponizej limitu wysokosci 20 cali.

9. Zespoly nie otrzymajg dodatkowej przestrzeni
na sprzet. Wszystko musi sta¢ na stole lub by¢é
w rekach technikéw. Obszary po lewej i prawej
stronie maty mogg stuzy¢ do przechowywania
sprzetu i mierzg okoto 6,75 cala (171 mm) na
45 cali (1,143 m) (realne wymiary moga sie
réznic). Sprzet przechowywany na stole moze
w razie potrzeby wystawac poza lewg i prawg
Sciane.

10. Po przejsciu inspekcji bedziecie mie¢ pare
minut, zeby ustawic sprzet jak potrzebuijcie.
Zaczynaijcie od rozprowadzenia swojego
sprzetu i luznych modeli misji miedzy dwoma
obszarami domowymi. Nastepnie umiesccie
robota w obszarze startowym, zeby byt gotowy
do uruchomienia. Pozostaty czas nalezy
wykorzystac na przygotowanie robota i sprzetu

1.

do pierwszego startu, kalibracje czujnikéw przy
uzyciu dowolnej czesci maty oraz poproszenie
sedziego o sprawdzenie czegokolwiek na
macie.

Cztonkowie druzyny muszg by¢ podzieleni na
dwie grupy, kazda mus trzymac sie swojego
boku stotu (lewy i prawy). Ci cztonkowie
druzyny nie mogg sie zmienia¢ w trakcie
meczu.

Dla druzyny, sktadajgcej sie z:

a Czterech cztonkéw lub wiecej: Wybierzcie
dwaoch technikéw do kazdego domu (4

osoby). Pozostali cztonkowie druzyny powinni
sta¢ w wyznaczonych przez organizatoréw
miejscach. Zespoty moga nigdy nie mie¢
wiecej niz dwdch technikdw przy jednym
domu, ale czionkowie zespotu mogg w
dowolnym momencie zamieni¢ sie miejscami z
technikami po swojej stronie.

b Trzech cztonkéw: Wybierzcie dwdch
technikéw po jednej stronie i jednego po
drugiej.

¢ Dwéch cztonkéw: Wybierzcie po jednym
techniku z kazdej strony.

UNEARTHED™ 15




PODCZAS MECZU | WDOMU

1 Obszar domowy (Home) jest podzielony na
° dwie sekcje, kazda z wkasnym obszarem
startowym. Technicy mogg uzywaé swoich rgk
do obstugi robota, sprzetu i modeli misji, gdy
te przedmioty znajdujg sie catkowicie w ich
odpowiednim obszarze domowym.

13. Technicy nie moga:

* przekazywac sobie niczego
pomiedzy domami.

* dotykac niczego poza ich domem, z
wyjatkiem przerwania pracy robota.

» powodowac przemieszczania sie lub
wysuwania niczego poza ten obszar, z
wyjatkiem uruchomienia robota.

Zasady Robot Game | Zasady

Zdobyte w ten sposdb punkty nie beda sie
liczy¢.
1L| . Kiedy robot zostat uruchomiony:
* Technicy nie mogg zatrzymywacé

niczego w ruchu.

* Przed kazdym startem, robot i wszystko co
zamierza zabrac (poruszy¢) musi zmiesci¢
sie catkowicie w obszarze startu.




PODCZAS MECZU | POZA DOMEM

Po kazdym uruchomieniu technicy powinni pozwolic¢
robotowi oraz wszystkiemu, z czym robot ma kontakt,
catkowicie powrdci¢ do obszaru domowego przed
jego przerwaniem.

15.

16.

Jesli technicy przerwg prace robota, musi
zostac¢ ponownie uruchomiony. Jesli robot
lub jakikolwiek obiekt, z ktorym miat kontakt
w chwili przerwania, znajdowat sie poza
obszarem domowym (chocby czesciowo),
zespot traci jeden zeton precyzji.

a Czesciowo poza domem: Jesli robot lub
jakikolwiek obiekt, z ktérym miat kontakt w
chwili przerwania, znajdowat sie czesciowo
poza obszarem domowym, muszg zostac
przywrocone do tego samego

obszaru domowego.

b Catkowicie poza domem: Jeslirobot i
wszystkie obiekty, z ktérymi miat kontakt w
chwili przerwania, znajdowaty sie catkowicie
poza obszarem domowym, zespot moze
umiescic je w dowolnym obszarze domowym.

Zespot zatrzymuje robota i wszystkie obiekty,
z ktorymi byt pierwotnie uruchomiony. Jednak
wszystkie obiekty zdobyte poza obszarem
domowym po ostatnim uruchomieniu robota
muszg zostac przekazane sedziemu na reszte
meczu.

Wyijatek: Jesli zespdt nie planuje ponownego
startu, moze zatrzymac robota w miejscu bez
utraty dysku precyzji. Robot i wszystko, z czym
sie styka, powinno pozostaé¢ w miejscu, w
ktérym zostato przerwane.

Druzyny réwniez nie mogg przerwacé pracy
swojego robota w taki sposéb, aby zdobywat

17.

18.

19.

20.

dzieki temu punkty. Zdobyte w ten sposob
punkty nie bedg sie liczy¢.

Jesli element wyposazenia lub model mis;ji
zostanie upuszczony lub pozostawiony przez
robota poza obszarem domowym, nalezy
poczekad, az sie zatrzyma. Jesli zatrzyma sie:

a Calkowicie poza domem: Zostaje gdzie
jest, chyba, Ze robot to zmieni.

b Czesciowo poza domem: Zostaje gdzie
jest, chyba, Zze robot to zmieni. Alternatywnie,
w dowolnym momencie, technicy mogg go
usungc recznie. Jesli tym obiektem jest model
misji - oddajcie sedziemu go, bedzie u niego do
konca meczu. Jesli tym obiektem jest sprzet,
mozecie zabra¢ go do tego domu, w ktérym
jest czesciowo, ale tracicie dysk precyzji.

Nie mozecie odczepiaé rzepow Dual Lock,
rozktada¢ modli albo odczepiaé od nich
elementoéw. Zdobyte w ten sposoéb punkty nie
bedg sie liczy¢.

Jesli model misji jest potgczony z czymkolwiek
(w tym z robotem), potaczenie musi by¢ na
tyle luzne lub proste, aby technik mégt uwolnic
model misji w idealnym, oryginalnym stanie
jednym ruchem, jesli zostanie o to poproszony.
Punkty zdobyte za pomocg potgczen, ktore nie
przejda tego testu, nie beda sie liczyc.

Zespoty nie mogag wchodzi¢ w interakcje z
polem, robotem, sprzetem lub modelami mis;ji
druzyny przeciwnej, ani z zadnymi interakcjami
misji obejmujgcymi oba pola, chyba ze istnieje
wyjgtek w zasadach misji. Punkty za misje,
ktére druzyna przeciwna probowata wykonac,
ale nie udato im sie to przez Wasze lub
Waszego Robota nielegalne dziatanie s3 jej
przyznawane automatycznie.

UNEARTHED™
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PO MECZU | PUNKTACUA

Po 2,5 minuty mecz sie konczy. Technicy

* musza zatrzymac robota i nie moga dotykaé
niczego wiecej. Wedy zaczyna sie zliczanie
puntkow.

22. Wymagania misji muszg by¢ widoczne na
koncu meczu, aby sie liczy¢, chyba, ze
okreslony jest konkretny sposob wykonania.

23. Gdy wymagane jest, aby co$ znalazio sie
.catkowicie w” obszarze, linie i przestrzen
powietrzna nad tym obszarem liczg sie jako

aZchyvha e zaznaczono inacze).

Kryteria ocen i arkusze
punktacji

2'_' Jesli druzyna nie moze uruchomi¢ swojego
L] - 7 .
robota, nadal moze zdoby¢ punkty Gracious
Professionalism® za wyjasnienie sytuacji lub
obecnos¢
na meczu.

25. Sedzia uzupetnia wyniki meczu razem
z druzyng. Jesli wszyscy sie zgadzajg z
wynikami - wtedy sg zatwierdzane w systemie.
Jeslitrzeba, sedzia gtéwny podejmuje
ostateczng decyzje. Tylko najlepszy wynik z
trzech meczy liczy sie do punktacji ogdine;j.
Jeslitrzeba, remisy sg rozwigzywane
poprzez uzycie drugiego lub trzeciego
najlepszego wyniku meczu. W przypadku
remisu wszystkich trzech wynikéw, lokalni
organizatorzy turnieju zdecyduja, co zrobié.

LASKAWY PROFESJUONALIZM® POKAZYWANY PODCZAS

PRZEJVAZDOW

ROZWIJAJACY SIE ZNAKOMITY WYKRACZAJACY

Punkty z L askawego Profesjonalizmu bedg dodawane
do punktéw w kategorii Podstawowych Wartosci,
zdobytych podczas sesji sedziowskiej, stajgc sie
czescig sktadowg wyniku.

Kazdy zespot rozpoczyna kazdy mecz ze statusem
ACCOMPLISHED (3 punkty) i to jest wynik, jaki uzyska
wiekszos¢ meczow. Wynik zmienia sie tylko wtedy,

gdy sedzia zaobserwuje ponadprzecietne zachowanie
sportowe, przyznajgc status EXCEEDS (4 punkty),

Robot Game Rulebook | Rules

lub stabsze zachowanie sportowe, przyznajgc status
DEVELOPING (2 punkty).

Jesli druzyna nie pokaze sie na meczu, nie dostanie
punktéw za taskawy Profesjonalizm. Jednak jesli
pojawi si¢ i nie wezmie udziatu w meczu, ale wyjasni co
sie stato i dlaczego nie sg gotowi, nadal mogg dosta¢
punkty (2,3 lub 4) za L askawy Profesjonalizm, ktory
zaprezentuja.
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